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ΠΡΟΓΡAΜΜΑΣΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΣΙΚΟΣΗΣΑ΢ 
ΣΟΤ JUNIOR ACHIVEMENT GREECE 

ςτο Πειραματικό Γενικό Λφκειο του Πανεπιςτημίου Μακεδονίασ

Άννα Ματςιϊρθ, Κυριακι Βαςιλοφ, Νίκοσ Σερψιάδθσ



Απουςία ολοκληρωμζνου εθνικοφ ςχεδίου ζνταξησ
τησ επιχειρηματικήσ εκπαίδευςησ 

ςτο Πρόγραμμα ΢πουδών οποιαςδήποτε βαθμίδασ

Μοναδική ευκαιρία 

επιχειρηματικήσ εκπαίδευςησ 

δίνουν τα Προγράμματα του 

JA Greece 

και ιδιαίτερα το Πρόγραμμα 

Εικονικζσ Επιχειρήςεισ 

Επιχειρηματική Εκπαίδευςη 

Δευτεροβάθμια Εκπαίδευςη 

ΓΕΝΙΚΟ ΛΤΚΕΙΟ



΢υμμετοχζσ του ςχολείου μασ ςτο Πρόγραμμα Εικονικζσ Επιχειρήςεισ

Σου Junior Achievement Greece









ΠΡΟΦΙΛ ΣΩΝ ΢ΤΜΜΕΣΕΥΟΝΣΩΝ

Κατανομή ςυμμετεχόντων ωσ προσ το φφλο Κατανομή διευθυντικών ςτελεχών ανά φφλο



ΠΡΟΦΙΛ ΣΩΝ ΢ΤΜΜΕΣΕΥΟΝΣΩΝ

Κατανομή ςυμμετεχόντων ανά Ομάδα 

Προςανατολιςμοφ
Σελικόσ βαθμόσ ελζγχου ςχολικήσ επίδοςησ ςυμμετεχόντων



ΛΟΓΟΙ ΢ΤΜΜΕΣΟΥΗ΢

΢υχνότητα εμφάνιςησ 

Βαθμολογία Οικονομική αξία Αξία Απόλαυςησ Κοινωνική αξία Αξία αρμονίασ Αξία επιρροήσ

1 4 2 0 0 5

2 3 0 2 0 2

3 3 1 2 6 3

4 4 4 6 4 5

5 1 9 5 5 1

Αξίεσ κινθτοποίθςθσ ςυμμετεχόντων ςτο Πρόγραμμα Εικονικζσ Επιχειριςεισ



LEARNING BY CREATING VALUE
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΢ΣOΧΟΙ • Επιχειρηματική ζμπνευςη

• Αντίδραςη ςτισ ςφγχρονεσ κοινωνικο-οικονομικζσ 

προκλήςεισ ωσ υπεφθυνοι και ενεργοί πολίτεσ

• Δημιουργία αξίασ για τουσ ίδιουσ και την 

κοινωνία

΢τόχοι ςε επίπεδο γνώςεων, δεξιοτήτων και ςτάςεων

Ζμφαςη ςτη δημιουργικότητα και τισ δεξιότητεσ 

διαχείριςησ αποτυχίασ

Επιδιώκουμε οι μαθητζσ και οι 

μαθήτριεσ μασ να υπηρετήςουν 

κοινωνικζσ και ςυλλογικζσ αξίεσ





Τλοποίηςη 

Παιδαγωγικζσ μζθοδοι Ρόλοσ εκπαιδευτικοφ Εμπλζκει την ευρφτερη κοινότητα

Βιωματικι (learning by doing),

ομαδοςυνεργατικι μάκθςθ

ςε καταςτάςεισ τθσ πραγματικισ ηωισ

και ςε αλλθλεπίδραςθ με το εξωτερικό

κοινωνικοοικονομικό περιβάλλον.

Διευκολυντικόσ.
Οι μακθτζσ αφινονται να:
• λειτουργιςουν ελεφκερα, 
• μελετιςουν τα κακικοντα του 

ρόλου που ανζλαβαν, 
• αναπτφξουν τισ ιδζεσ τουσ και
• είναι υπεφκυνοι για τα 

αποτελζςματα των πράξεϊν τουσ.

• Δθμιουργεί γόνιμεσ ςχζςεισ με

εξωτερικοφσ φορείσ.

• Καλλιεργεί τθν εξωςτρζφεια τθσ

ςχολικισ μονάδασ.

• Ζχει ιςχυρι διεκνι διάςταςθ.
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΢υμπεράςματα

Προγράμματα του Junior Achiement Greece

Αποτελοφν πεδίο

Μετατρζπουν το ςχολείο ςε κοινότητα μάθηςησ 

Καλλιεργοφν επιχειρηματικζσ δεξιότητεσ και 

προςφζρουν καλφτερη εικόνα των ευκαιριών 

ςταδιοδρομίασ 

• διεπιςτθμονικισ ςυνεργαςίασ
• υπζρβαςθσ ελλείψεων τθσ τυπικισ εκπαίδευςθσ
• Βιωματικισ κατάκτθςθσ πολυγραμματιςμοφ

μζςα από τισ αναηθτιςεισ των μακθτϊν και μακθτριϊν
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Δημιουργοφν μαθηςιακό κλίμα και παιδαγωγική 

ατμόςφαιρα ενεργοφ ςυμμετοχήσ, χαράσ και 

δημιουργίασ

΢υμβάλλουν ουςιαςτικά ςτην επίτευξη των κοινωνικο-μορφωτικών ςτόχων τησ εκπαίδευςησ



Η περίπτωςη τησ IsometricksΗ περίπτωςη τησ Isometricks



 Μία ςειρά από ανοιχτά (open-ended), χειραπτικά παιχνίδια που 
οπτικοποιοφν μακθματικζσ ιδζεσ

 ΢υλλογζσ πολφχρωμων ψθφίδων που ςυναρμολογοφνται με τθν λογικι του 
ψθφιδωτοφ    

by



 Λφνονται με ανεξάντλθτα πολλοφσ διαφορετικοφσ τρόπουσ 
 Μακθματικό υπόβακρο - Εφαρμογζσ ςτθν Εκπαίδευςθ και ςτθν Λατρικι   

by



Εκδόςεισ και μοντζλα wizzle

Halloween

Art EditionStandard edition

Christmas 

Valentine's

Seasonal



 ΢χεδιάηεται από μακθτζσ (GeoGebra - 3D modeling).

 Παράγεται από τουσ μακθτζσ με 3D printing. 

 Πρωτοφανείσ δυνατότθτεσ για custom εκδόςεισ και 
after sales service. 



DIY

΢χεδιάςτε το δικό ςασ wizzle
με τθν  DIY εφαρμογι ςτθν 
ιςτοςελίδα μασ. 





SERIOUS GAME 
ΜΕ ΕΦΑΡΜΟΓΕ΢ ΢ΣΘΝ ΛΑΣΡΛΚΘ

 ΢υνεργαςία με τθν Ελληνική Εταιρεία Alzheimer

• Άτομα με άνοια

• Άτομα με νοθτικι υςτζρθςθ

• Ερευνθτικά προγράμματα

 ΢υνεργαςία με το Μουςείο Μοντζρνασ Σζχνησ του MOMus

 ΢υνεργαςία με Παγκόςμιο Οργανιςμό Τγείασ

• Long covid-brain fog



SERIOUS GAME 
ΜΕ ΕΦΑΡΜΟΓΕ΢ ΢ΣΘΝ ΕΚΠΑΛΔΕΤ΢Θ

 Πάνω από 200 ΢χολεία και Ειδικά ΢χολεία ςτθν Ελλάδα 
και ςτο εξωτερικό

 ΢υνεργαςία με το Μουςείο Ηρακλειδών (Ζκκεςθ και 
Εκπαιδευτικό πρόγραμμα) 

 Εκπαιδευτικό μζςο για τθν διδαςκαλία τθσ γεωμετρίασ 

 Εργαλείο για μακθματικι ζρευνα  



SERIOUS GAME 
ΜΕ ΕΦΑΡΜΟΓΕ΢ ΢ΣΘΝ ΕΚΠΑΛΔΕΤ΢Θ

 13θ Διεκνισ Μακθματικι Εβδομάδα, Ελλθνικι 
Μακθματικι Εταιρεία 

 Augmented Assessment, Digital transformation for 
educational innovation and inclusion, Ευρωπαϊκό 
΢υνζδριο (Ελλάδα, Φινλανδία, Πορτογαλία, Κφπροσ) 

 38ο Πανελλινιο ΢υνζδριο Μακθματικισ Παιδείασ, 
Ελλθνικι Μακθματικι Εταιρεία

 14θ Διεκνισ Μακθματικι Εβδομάδα, Ελλθνικι 
Μακθματικι Εταιρεία

 4ο Μακθτικό ΢υνζδριο Ζρευνασ και Επιςτιμθσ, ΔΕΠΠ΢, 
ΕΚΕΦΕ Δθμόκριτοσ 



ΠΑΡΟΤ΢ΛΑ΢ΕΛ΢-ΕΚΚΕ΢ΕΛ΢

 Διεθνήσ Ζκθεςη Θεςςαλονίκησ 2023

 Διεκνισ Ζκκεςθ Καινοτομίασ BEYOND 2024

 Φεςτιβάλ STEAMLAND 2024, NΟΘ΢Λ΢-Κζντρο Διάδοςθσ Επιςτθμϊν 
& Μουςείο Σεχνολογίασ



ΔΛΑΚΡΛ΢ΕΛ΢
 Βραβείο Προϊκθςθσ Προϊόντοσ ςτθν Μακθτικι Εμπορικι Ζκκεςθ 

Βορείου Ελλάδοσ

 1ο Βραβείο ςτον Πανελλήνιο Διαγωνιςμό Κοινωνικήσ Καινοτομίασ 
του JA Greece

 2ο Βραβείο ςτον Παγκόςμιο Διαγωνιςμό Social Innovation Relay
Gobal Final 2023

 1ο Βραβείο ςτον Πανελλήνιο Διαγωνιςμό Καλφτερη Εικονική 
Επιχείρηςη 2023 του JA Greece

 Βραβείο "Οδυςςζασ Κυριακόπουλοσ" για τθν εκπροςϊπθςθ τθσ 
Ελλάδασ ςτον Πανευρωπαϊκό Διαγωνιςμό Εικονικϊν Επιχειριςεων

 1ο Βραβείο ςτον Πανευρωπαϊκό Διαγωνιςμό Εικονικών 
Επιχειρήςεων του JA Europe, Company of the Year Award 2023

 1ο Βραβείο ςτον Παγκόςμιο Διαγωνιςμό Εικονικών Επιχειρήςεων 
του JA Worldwide, De La Vega Global Entrepreneurship Award 2024



ΔΛΑΚΡΛ΢ΕΛ΢

 Βράβευςθ από τθν Αλεξάνδρεια Ηϊνθ Καινοτομίασ

 Βράβευςθ από το Πανεπιςτιμιο Μακεδονίασ

 27ο ΢υνζδριο του Economist “27th Annual Government
Roundtable”

 Ελλθνικι λίςτα "Forbes 30 under 30”



ΕΠΛΧΕΛΡΘΜΑΣΛΚΘ ΕΚΠΑΛΔΕΤ΢Θ

΢φγχρονο εκπαιδευτικό πλαίςιο – Νζα Προγράμματα ΢πουδϊν

 Διερευνθτικι μάκθςθ, βιωματικι μάκθςθ

 Διακεματικότθτα, ςφνδεςθ με τον πραγματικό κόςμο

 Ομαδοςυνεργατικότθτα

 Εξατομικευμζνθ διδαςκαλία και μάκθςθ, αξιοποίθςθ ταλζντων και 
κλίςεων

 Ιπιεσ δεξιότθτεσ

 ΢υμπερίλθψθ



ΕΠΛΧΕΛΡΘΜΑΣΛΚΘ ΕΚΠΑΛΔΕΤ΢Θ

Οι μακιτριεσ και οι μακθτζσ

 Μακαίνουν να δθμιουργοφν και όχι να αναηθτοφν κζςεισ εργαςίασ

 Βιωςιμότθτα – ςτόχοι βιϊςιμθσ ανάπτυξθσ ΟΘΕ

 Δθμιουργοφν αξία για τον εαυτό τουσ και τθν κοινωνία



Ευχαριςτοφμε! 


